SE E 


بعد تقدیمی ل ( ما الحاسب الآلى للصف الأول 
الثانوی ترم تاز ٤ EE‏ 3 

۹ _ يسرنی أن أتقدم بهذا| ` 

الاحتهاد المتواضع سز 


الاستفادة فى فهم المنهج. 


ختاما أدعو الله أن ينال هذا المجهود رضاكم و أتمنى 
دعانکم... 


لآی استفسار یرحی مراسلتى على البريد الالكترونى 
الموّلذ 
مدرسة التانوية الجديدة للبنات بشبين الكوم 
ت :- 01001554240 


البريد الالكفروفني := osamanasr(@yaN00.c0°‏ 


[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ڈئ؟%ئ*01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


ال الأول 


هو أى نظام يجمع بير و الأفراد و يسمح لأى مؤسسة بجمع و تخزين البيانات ثم معالجتها للحصول على 
المعلومات. 


و أی نظام معلومات يتكون هى -١‏ المدخلات ( البيانات) ١-المعالجة‏ 
۳ -المخرجات ( المعلومات) الل فترض مثال جمع عددین و الذی یمکن تمثیله کالآتی:- 
المدخلات ( البيانات) المعالجة (عملية الجمع) المخرجات ( المعلومات) 
0 7+ 25 32 


٥‏ البیانات :- ھی ہ ت الحقائق المجودة الماك الخام أو المعطيات الأولية - التى يتم تجميعها و تخزينها 
اة غا ٤ 7 û ETEK‏ النط مات ى تأ انات فكل ةة يا 
الأرقام» الكررفت صور و لاصوات ر و د ا کے م ف ا فة 

و من أمثلة البيانات :الأسماء رجات الحرارة الل درجة الاختبار » وظيفة أو مهنة › نوع وسيلة 

مواصلات ( قطار - سيارة اياجوة 

إجراء أى عملية حسابية ( جمع - طرح - 
ن .... الخ) أو ترتيب أو تجميع البيانات 


لعربية فلن بكون لذلك معنى إلا إذا 
عرفنا النهاية العظمى و الصغرى لدرجات اختباراللغة العربية لتقرير أم راسبا و لتقرير التقدير 
الذى حصل عليه ( ضعیف - مقبول - جید - جید ج 
من هذا المثال نستنتج أنه لاستخلاص المعلومة يجب إج على البيانات المتاحة 
للحصول على المعلومة. 
و عندما تكون البيانات كثيرة تكون العمليات المطلوبة كثيرة 
نضمن سرعة و دقة تنفيذ العمليات فإننا نعتمد على الكمبيوتر. و 
بمجمو عة الأوامر اللازمة لتنفيذ هذه العمليات و هذه المجمو عات 


١‏ العمليات التى يقوم بها الكمبيوتر 


يمكن تصنيف العمليات التى بقوم بها الكمبيوتر إلى ست أنواع من العمليات هى:- 
-١‏ إدخال أو قراءة البيانات ( من أى وحدة من وحدات الإدخال) 


۲- تخزين البيانات فى الذاكرة الداخلية (۸۸۷) 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟%ئ*†1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


(لاختيار بين بديلين لتنفيذ أحدهما .( أكبر من - أصغر من - يساوى - أكبر من أو 


عة من الأوامر لأى عدد من المرات. 


ات الإخراج). 


لكى يتمكن الكمبيوتر من معالجة البيانات لتحويلها إلى معلومات يجب أولا 
آن ٿکون متاحة له و هځ يم عن طريق الإدخال المختلفة حسب نوع البيان ( لوحة المفاتيح - الفأرة - 
الماسح الضوئى .. كذلك عن طر التخزين مثل القرص الصلب و¡ 4ج1 و القرص المرن 


2 ن¿ البيانات التى تم إدخالها للكمبيوتر فى الذاكرة 
المؤقتة۔ الداخلية- M(‏ قم جمیع ± كل مكان فى الذاكرة يحمل بيانا اسما محددا و 
يتم التعامل مع البيان من خ ن أ ت الاسم و هى فى هذه الحالة البيان و هذا 

: ن بالذاكرة تحت الاسم ۸ و تم وضع 
الرقم 7 داخل هذا المتغير و متغير إخم باسم 8 و تم وضع الد/٣‏ به و تم جمع العددين و تخزين النتيجة 
فی المتغیر ٥‏ و قیمتها ۳۲ فيمكن ذلك فكل التي 


AMF MF MF If 
۴ ل ا ا‎ | 
IK BIKES LIKE HIK 


| | 25 | ا ا 
FEEL IZLTTI‏ 
| | | 32 | ا 


إجراء العمليات الحسابية الببانات -٠‏ يستطیع الكمبيوتر بواسطة المعالج الدقيق Microprocessor)‏ ( أن به 
بتنفيذ جميع العمليات الحسابية على البيانات (جمع - طرح - ضرب..... الخ) حسب الأوامر 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟؟ئ*°"1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 
يستطيع الكمبيوتر المقارنة بين قيمتين أو :ثر و لهذا يمكن عن طريق هذه المقارنة اختيار 
كاهل آخر أو العكس مثال ذلك لتحديد ما إذا كان العدد موجبا أو سالبا فإننا نقارن قيمة هذا العدد 
من الصفر فهو موجب و إذا كان أصغر من الصفر فهو سالب. 
عة أوامر لعدد معين من المرات٠-‏ يستطيع الكمبيوتر أن يقوم بتنفيذ أمر واحد أو 


و كبير من المرات و يمكن نتيجة لخطاً ما أن يستمر التنفيذ إلى ما لا نهاية أو حتى 
إيقاف أو إعادة تش 


- إخراج النتائج. بعد 5 يصبح الناتج هو المعلومات و التى تكون جاهزة للإخراج سواء فى شكل 
TE‏ أو تخزینها على وسائط تخزين 


و يمكن تمثيل العمليات الست فى 


Memory RAM îsl —— ys Information‏ اسم 
معلومات Information‏ معلومات نات[ Data‏ 


Processing Chip mln شريحة‎ 


Perform Make (47 Repeat (5) 
Arithmetic Decisions Operations 


1 


عملیات التكرار اتخاد قرار ) مقارنة) 


٠‏ البرا مج و البرمجة 
رجه هر طررقة لحل الال 


Al orithm‏ الخو زمية 
قبل كتابة البرنامج حتى لا نتعرض للخطا. ٠‏ 


ilزات‏ llئبرaجA Programming Languages‏ 
و ت الانجليزية أو العربية أو خ 
واحدة تسمى لغة الآلة و مفرداتها هى (0,1 ) و الصفر يعنى أن الخلي81 قيمتها صفر(الدائرة لا ت 
و 1 تعنى أن الخلية )81 قيمتها 1 (الدائرة تحوى شحنة كهربية). و لتسهيل التعامل مع الكمبيوتر و بر 
لغات البرمجة عالية المستوى و هى لغات برمجة تكتب بحروف انجليزية و تتبع قواعد محددة فى كتابتها لاد 
عند كتابة البرنامج- و هو أمر مشابه للكتابة أو التحدث بأى لغة يستعملها البشر فيما بينهم- و يقوم برنامج 
بترجمة أو تفسير هذه الأوامر و يسمى مترجم أو مفسر حسب نوع لغة البرمجة إلى لغة الآلة ليقوم الكمبيوتر بتنة 


و كما تتعدد لغات البشر تتعدد لغات برمجة الكمبيوتر و من أمثلة لغات البرمجة عالية المستوى الكوبول ا°080 
الفورتران مه۲٤۲ه۴‏ الجافا ۸۷4[ و ال K++‏ و البيزك وج8 و تتعدد إصدارات لغة البيزك فمنها الأقدم مثل س6 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٌٍئ؟۶ئ*†1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


1c , Quick Basic‏ و التى كانت تعمل فى بيئة نظام التشغيل وه( و الأحدث منه cإوج8‏ 1هuوز۷‏ و الذى يعمل 


ز۷ باستخدام رموز و كلمات يسهل فهمها و تذكرها لتسهيل عملية البرمجة. كما يتيح هذا 
الإصدار للمبرمج الاست اة عك الأدوات و الأشكال الجاهزة لعمل واجهة جيدة تسهل عمل مستخدم البرنامج. كما 
تنفرد بأنها تمتلك مفسر إ6 و مترجم 1e۲¡مpص Co‏ معا . 


و اقل الل يل عة اتر 


Total=0 10111000 
ا‎ ee اا ترجه"‎ 101110001 OO0OOOO0OO 
وی ا‎ Compilation 01100100 
E E OE 00000001 11001000 
counter=counter - 1 Process 
01001001 


Loop 
Compiler ترج‎ 01110101 1 1111 


نامج بلغة عالية المست 
Machine Language Program‏ پرنامچ ڊ ية المستوى 


High Level Language 


ما الفرق بين المفسر و المترجم ‏ و ید ست رند کی ۶ 5 


e‏ ولا فصر (Interpreter)‏ : د ر چ الأوامر من لغة اد المستوى الى لغة الآلة 


قواعد لغة البرمجة) يقوم بتحويلها الى لغة الالةر 

کل کطرت ارات ویب فشر اء 9 : 

ثانيا المترجم ) Compiler‏ ) يقوم بمراجعة كافة ات ر دفعة و د لا يقوم بتنفيد ل 
الأخطاء. 


و لغة البرمجة ۷8.٥٤‏ تستخدم المفسر أثناء عملية كتابا البرنامج(لسهولة كشف و ت 
یستخدم المترجم لتنفيذ البرنامج( للاستفادة من سرعته). 
و فيما يلى مقارنة بين كلا من المفسر و المترجم:- 
lئaفصر Interpreter‏ ائمترجم Compiler‏ 
-١‏ يقوم بتحويل تعليمات لغة البرمجة عالية المستوى الى -١ ١‏ يقوم بتحويل تعليمات لغة البرمجة عالية المستوى الى 
لغة الآلة لغة الآلة 
۲- يفسر أوامر البرنامج سطرا سطراو فى حالة عدم ۲- يتم ترجمة البرنامج بالكامل للغة الآلة و لا ينفذ البرنامج 


مذكرة مجانية نسخة خاصة لموقع كتب 5 http://Kutub.info‏ 


[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١٤؟؟ئ°"1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 

إلا فى حالة خلوه من جميع الأخطاء 

ج عند السطر الموجود به خطاً | ۳- يتوقف عن التنفيذ حتى يتم تصحيح جميع الأخطاء 
الموجودة بالبرنامج 

-٤‏ يظهر رسالة عند -٤‏ يعطى تقريرا إجماليا بالأخطاء 

-٥‏ يبدأ العمل فى تنفيذ : -٥‏ لا يبدأ العمل فى تنفيذ البرنامج حتى يتم تصحيح جميع 
التنفيذ حتى ظهور أخطاء الأخطاء. 

٦‏ آبطا فى التنفيذ ٦‏ آسرع فى التنفيذ 

۷- أسهل فى اكتشاف الأخطاء ۷- صعب فى اكتشاف الأخطاء 


أسئلة الفصل الأول 
سا ۔- ما المقصود بنظام المعلومات. 


تر و الأفراد و يسمح لأى مؤسسة بجمع و تخزين البيانات ثم 


لا تعطى معلومات هامة و لكن بعد إجراء بعض 


الضفر و الاك 01 


س٥-‏ ما الفرق بين المفسر و المترجم؟ 


ج٥-‏ المفسر يقوم بفحص خطوات البرنامج خطوة خطوة و عندما إل 
بها خطأ فإنه يتوقف عندها حتى يتم تصحيح الخطاً و عندها ينتقل ل 
جميع خطوات البرنامج دفعة واحدة وإذا وجد خطأ أو أخطاء فإذ 

الأخطاء جميعها.و عندما يكون البرنامج خالى من الأخطاء فإنه يبدأ تنك 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟°ئ*†1٠۰٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


التار التالت 


يوجد عدة طرق لتمثيل لة (ترة تيب خطوات الحل) الخوارزمية و منها أسلوبين أحدهما بصرى(بيانى) و 
هو خرائط التدفق و الآخر اث ا السودو كود. 


أولا:- خطوات حل مسألة :- 


-١‏ تحديد المسألة : أى تعريف المساً مطلوب على وجه الدقة. 
تعریف المسألة : و ذلك باعطاء اسم يتم إدخاله (المعطيات ت البيانات) و هذه تسمی بالمتغیرات ءع[ط12] ے۷ 
إهمال البيانات التى لن تؤثر فى الحل. 
تحديد المعلومات المطلوب الحصول عليها و تة المتغيرات الخاصة بالحل و وضع العلاقة بين المتغيرات ( 


البيانات و المعلومات ١‏ کک 
يتم ترتیب خطوات ١‏ إلى Algorithm‏ أو خوارزمية . 


مثال -:١‏ ما هو الأجر الصافىهللامل مرتبه الاجمالى الد ١‏ جنيه علما بأنه يتم خصم %٠٠١‏ من قيمة 
المرتب للضرائب و %۲ للتاً #لصحی. 


-١‏ تحديد المسألة: صافى المرتب الذى عليه العامل 


تعریف المسألة (المعطيات البيانا ت | اجما اگمرتب Total‏ > ائب ×ھ]آ خصم التأمين الصحى 
Health‏ . 


2ے ر( يوجد بیانات مهملة) 
المعلومات المطلوب الحصول عليها هى صافى الموڭگ عع NW‏ و =| ب - خصم الضرائب - 
NetWage = Tota ax — Health‏ 


الخوارزمية : 


0 ابداً‎ ١ 
ê ۲ ٥)ھ1=500 اجعل قيمة اجمالى المرتب‎ 
1آ =×ھآ‎ ٥)21 * 0.1 أحسب قيمة خصم الضرائب‎ 


أحسب قيمة خصم التأمين الصحى 0.02 * Heath= Total‏ 
احسب قيمة صافى المرتب 


NetWage= Total-Tax-Health 


أطبع قيمة صافى المرتب مgىWa Net‏ 
النهاية 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ئ؟۶ئ*1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


= 


ھ 
۲-اجعل قيمة اجمالى المرتب 1=500هاه] 
Tax=Total * 0.1‏ 


¥ 


Health=Total * 0.2‏ أحسب قيمة خصم التأمين الصحى 0.02 * Heath= Total‏ 


۳- أحسب قيمة خصم الضرائب 0.1 * ٥)1‏ 1 =×۾آ 


٥‏ احسب قيمة صافى المرتب 
NetWage=Total - Tax - Hea‏ 


NetWage= Total-Tax- Health IN J 


« 


Net Wage بترمٹlا صافی‎ Print NetWage 


مثال ۲:- أكتب خطوات حل مسألة إيج ا 

الحل: 9 

-١‏ تحديد المسألة: إيجاد نتيجة قسمة عددين 

- تعريف المسألة (المعطيات - البيانات ): العدد 4ل (البسط) 1إعطهآ العدد الثانى ( المقام) 


Number2 
EEE ۳ 


کے المعو هات المطلر ت الحصضول عكها اة 0 
It = Number] / Numbe‏ 
٥‏ الخوارزمية:- 


١‏ ابداً 

۲ اقرا العدد الأول 1إماصNu‏ و العدد الثانى Number2‏ 

۳- إذا كان العدد الثانى يساوى صفر اذهب للخطوة ٠‏ ( حتى لا ينتج خطأ نتيجة القسمة على صفر ) و 
إذا كان العدد لا يساوى صفر إذهب الخطوة ٤‏ 

Result = Number1 / Number2 |حسڊ‎ -< 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ئ؟ئ*†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


- Numberd=B 


Result 
)۸,8( إقرأ العددين الأول و الثانى‎ -۲ 


۳۔ إذا كان العدد الثانى يساوى صفر اذهب 


للنهاية و اذا كان لا يساوى صفر اذهب للخطوة 
التالية (احسب ناتج القسمة) 


A 


مثال ۳ : أكتب خطوات إيجاد محيط و مساحة مجم عة من الدوائر أنصاف أقطارها معلومة. 


ات الات خاد مو ات مح ا هن اوا 


۲ البيانات نصف القطر 8 و قيمة ط 3.14 =آ٣‏ 
0 ا 
-٤‏ المعلومات المطلوبة محيط الدائرة 2*1*8 =€ (المحيطد۲ ط نق) و مساحة 
R‏ ٭۸=P1‏ (المساحة = ط نق') 
ه- الخوارزمية:- 


١‏ ابداً 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٌٍئ؟%ئ*†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


C=2*PIFR § 
A=PI* R 


PI=3.14 | 


E 
¥ 


R اقرأ نصف قطر الدائرة‎ -۳ TT 


“ 


۱ | C=2*PI*R 


| A=PI*R^2 
Print C.A 


Vlaore 
Circles? 


۷- هل هناك مزيد من الدوائر ؟ إذا كانت الاجابة نعم 
اذهب للخطوة " و اذا كانت الاجابة لا اذهب للخطوة ۸ 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟%ئ*†01٠٠1٠* Mr. Osama Nasr‏ 


خرائط التدفق 


الأكثر استخداما فى خر ائط التدفق و الغرض المستخدمة م ن أجله 


مع ملاحظة أن رمز اتخاذ القرار ينتج نه إمان#جتین ذ ١‏ ب اتخاذ قرار بنعم أو لا أو تلاث 
نتائج متثل مقارنة عدد ما بالصفر أو أكڊ 


ممیزات خرائط التدفة ٤‏ 
. الاتصال : حيث أن الأشكال المستخدمة بها نمطية 1 
. التحليل الفعال : يمكن لخرائط التدفق أن تمثل حل المسألة بطريقة فعالة ( أكثر سهول 
. توثيق صحيح : تعتبر خرائط التدفق توثيق جيد للبرامج. 
. تكويد كفء: تساعد خرائط التدفق بعد رسمها فى كتابة البرامج بطريقة فعالة 
. تصحيح الأخطاء: تساعد خرائط التدفق فى تتبع خطوات الحل لاكتشاف الأخطاء. 
كفاءة إصلاح البرنامج : إصلاح البرنامج يصبح سهلا بمساعدة خرائط التدفق. 


عيوب خرائط التدفق: 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟%ئ*1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


ننا رسم رموز الخرائط فإن نسخ الخرائط يصبح مشكلة. _ _ٍ 
تتبع حل مسألة باستخدام خرائط التدفق فيمكن لكثرة التفاصيل أن تبعدنا عن الحل. 


السودو كود Pseudocode‏ 


خطوات حل مسألة معينة باستخدام أوامر مختصرة. 


كلمة سودو كود تعنى الكود الز حقيقى (عله٤‏ + 0لuعء۲‏ ) و الكود يعنى البرنامج المكتوب 
تاكان لغات الرمحة ر لذا لسن ال رشح فر ارام ار قق ر ذلك لان لم کب فيا تا رة 
إنما كتب بلغة فر ية منها و بكب بالغ تجليزية لن جمبع لغات البرمجة تقرييا تمتك اللعة الانجليزية. 


مميزات السودو كود 0 


من القواعد القليلة و و التطبيق, 


قواعد كتابة السودو كود :- 


١ذ اختيار أسماء للمتغيرات‎ ١ 
كتابة الأوامر بطريقة وات‎ ۲ 


مزايا و عيوب السودو كود:- 

-١‏ سهل الفهم حيث أنه يستخدم الكلمات الانجلين 
ت لا يستعمل رموزا خاصة. 

-٤‏ من السهل تحويله إلى برنامج باستعمال احدى ل 


أما ا 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟°ئ*01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


الأنماط المختلفة للبرامج و طرق تمثيلها 


وک فا الط کون قظيعة و الشكل العام لتمثيلها بخرائط التدفق و السودو كود يأخذ الشكل التالى:- 


التمثيل بخرائط التدفق التمثيل بالسودو كود 
الخطوة رقم Statement 1 ١‏ 


Statement 2 


Statement 3 


Statement n 


- نفرض العدد الأول = ۸ و العدد الثانی = 


و لتسهيل عمل خريطة التدفق يفضل أولا كتابة افك ارزمية وهى التى تمثل خطوات حل المسألة 
و بمقارنة الخوارزمية بخريطة التدفق يتضح الارت4بين الاثنين حيث الخوارزمية تعبير لفظى 
و خريطة التدفق تعبير بيانى لخطوات حل المسألةء #®لخوارزمية تبدا دق ب ة الاولى 
(إبدأ) و تنتهى بخطوة ( النهاية )هذه هى الخوارزمية: 


١‏ ابداً 

۲ ادخل (إقرا) العددين الاول و الثانى. 

۳- احسب المجموع = العدد الاول + العدد الثانى 
٤‏ اطبع المجموع 

٥‏ النهاية 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٌٍئ؟°ئ*1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


التمثل يخر انط اللدفق 

نلاحظ هنا أن الخطوات متتابعة و 
دائما أول خطوة تكون البداية أو 
و آخر خطوة تکون 
النهاية لمع و يتم تمثيل كل خطوة 
حسب طبيعتها فنلاحظ أن عمليات 
الإدخال و الإخراج تأخذ شكل 
متوازی أضلاع بينما العمليات 
الحسابية تأخذ شكل المستطيل و 
عمليات البداية و النهاية تأخذ الشكل 
البيضاوى و يتم الإشارة إلى 
المدخلات و المخرجات بالرموز مثل 
تمثيل العدد الأول بالرمز ۸ و العدد 
الثانى بالرمز 8 و المجموع ب 


Sum 

و نلاحظ فى هذا المثال أن العددين 
غير محددين و لذلك قمنا بعملية 
القراءة فى بداية المخطط. 


أما السودو كود فيمكن كتار 


- نفرض العدد الأول = ۸ و الع 


الشرح 
١‏ إقرا العددین ۸ و 8 Read Aa‏ -1 
۲- احسب المجموع = ۸+8 
۳- أطبع قيمة المجمو 
Print Sum ‌ ۳‏ -3 
End Process‏ -4 


0 


هذا الشكل من الأمثلة يمكن أن يستخدم فى أمثلة أخرى حساب مساحة مربع أو دائرة أ 
أو حساب ناتج ضرب عددين أو ناتج طرح عددين .. الخ كل ما 
الخاصة بالحساب و محتويات خطوة الطباعة. 


2- sum = A+ 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍ؟لئ*†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


السودو كود 
if condition‏ -1 
then-part‏ 


else 
else-part 


end_if 


The else part may be missing 


-١‏ إذا كان ( الشرط) 

۲- الجزء الخاص ب ,عطآ 

ذا گان الشرظ صح 

۳۔- غير ذلك عی[غ 

٤‏ الجزء الخاص ب مء[ إذا 
الشرط خطا 


حالة عدم الحاجة 


مثال:- ارسم خريطة التدفق و اكتب السودو كود الخاص ببرناج فوم بقسمة عددين. 0 
الحلء- 


قبل الحل لابد من التفكير جيدا فى كافة الشروط و الخطوات اللازمة لإنجاز عملية القسمة و عملية ١‏ 
كافة العمليات الحسابية و لكن يوجد شرط واحد فقط و هو ان لا يكون المقام يساوى صفر لأن ناد 
الحالة سيكون كمية غير محددة و هذا خطأ يجب تجنبه ةذ 


الكمبيوتر كما يتم تجنبه فى حل المسائل يدويا 
الخوارزمية: 


١۔‏ ابداً 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٌٍئ؟°ئ*†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


۲۔ ادخل العدد/لاول و الثانى 
۳۔ اذا کان لثانى يساوى صفر اطبع "لا يمكن اجراء عملية القسمة" ثم اذهب للخطوة ٦‏ و 


د الاول + العدد الثانى 


بالرمز 8 و حاصل عملية القسمة بالرمز € حيث 8/ C°=۸‏ 
السودو كود 
Read A , B‏ -1 
Tf B=0 then‏ -2 


Print "can't divide by zero" 


Else 


C = AIB 


Print Can't 


Devide b‏ و 
Print C E‏ 


End If 


3- Stop processing 


0 


0 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍ؟°ئ*°†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


۸, 8 قرا قیمة کلا من‎ ١ 
8=0 إذا كانت‎ ۲ 


أطبع رسالة " لا يمكن القسمة على 
صفر" تم قم بإنهاء البرنامج 
ما عدا ذلك 
احسب ۸/8 C°=‏ 
أطبع قيمة ° 
نهاية الشرط 


7 توقف (إنهاء البرنامج) 


إذا أردنا أن نصنع متغير يعطينا الأرقام الصحيحة من ١ل ٥‏ _فإن القيمة المبدئية ستكوں 
ستكون ١‏ و بذلك ستکون القیم التی سیکتسبھا ھی +١ › ١‏ ا 

إذا أردنا أن نصنع متغيرا يعطينا الأعداد الفردية من ۷ إلى ٠١|‏ فإن القيمة المبدئية له ستكون 
الزيادة ۲ (للحصول على أعداد فردية صحيحة) و بذلك ستكون القيم التى سيأخذها هى ۷ » 
۲+١‏ 1۳۲+ °+ ۷۰+ اٿ ۷ 111۷.106۹۳1۱ 


مثال :- ارسم خريطة التدفق و اكتب السودو كود لبرنامج يقوم بطباعة الأعداد الزوجية من ۲ إلى 


الخوارزمية.- 


١‏ إبداً 
۲ تخصيص قيمة مبدئية للعداد(هو نفسه في هذه الحالة العدد الزوجى المطلوب طباعته)= ۲ 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟%ئ*†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


١ اطبع‎ ۳ 

-٤‏ زیادة العداد بمقدار ۲ = القيمة السابقة للعداد + ۲ (للحصول على > ثم .... الخ) 

٥‏ اذا د اد أقل من ٠٤‏ أو تساوى اذهب للخطوة رقم ۳ و إذا كانت قيمة العداد أكبر من 
٤‏ إذ ة1 


١‏ النهاية 


1- N=2 
Print N 
N=N+2 
If N>14 then 
Stop processing 
Else 
Go to step 2 
End If 


Stop processing 


المجمع هو متغير يأخذ قيمة ابتدائية عادة ما تكون الصفرا 
متغیر آخر له بشکل متکرر بعد زیادته بشکل متکرر أیضا . 


الخوارزمية:- 


١‏ إبداً 

۲ =) العداد ( هو نفسه العدد‎ -١ 

٣‏ قيمة المجموع = صفر (عنصر محايد جمعي 

) المجموع = المجموع القديم + العداد ( قيمة العدد‎ ٤ 
۲ + العداد = العداد القديم‎ ٥ 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٌٍئ؟%ئ*†1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


العداد أقل من أو تساوى ٠١‏ اذهب للخطوة ٠‏ و إذا كانت قيمة العداد أكبر من ٠٤‏ إذهب 


السودو كود 
N=2‏ 
Sum =0‏ 
Sum=Sum + N‏ 
N=N+2‏ 


If N > 14 then 
Print Sum 
Stop processing 
Else 
Go to Step 3 
End If 


Stop processing 


المبدئية ل N=2‏ 
المبدئية ل 0 =صu؟‏ 
جوع الاق ف N‏ 


د ما عدا ذلك 


r 
نهاية البرنامج‎ ۸ 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٌٍئ؟ئ*01٠۰٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


ال السابق أنه تم استخدام متغيرين أولهما هو المتغير N‏ و الذى تم استخدامه لتوليد الأعداد من 
غير الآخر هو مصرن؟ و تم استخدامه لحساب المجموع التراكمى للأعداد الزوجية و تم 
ے له تساوى صفر باعتبار الصفر عنصر محايد جمعى و لن يؤثر فى النتيجة. 


ج يمكن عمل برنامج لإيجاد مجموع الأعداد الفردية من ١‏ إلى ۷ مثلا أو مجموع 

هكذا و كل ما سيتغير هو ثلاثة خطوات أولها الخطوة التى تحدد القيمة المبدئية 

فى السودو كود) و خطوة قيمة الزيادة ( الخطوة ٠‏ فى الرسم و ٠‏ فى السودو 
إلرسم و ٠‏ فى السودو كود) 


ة رقم ۲ أنه تم دمج خطوتين متشابهتين معا و هذا أمر ممكن طالما 
کما تم کتابته فی السودو كود و كلا الأمرين صحيح. 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟۶ئ*†1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


أمثلة إضافية 


يفوم بحساب مسا مستطیيل و دائرة 


١ ( Start )‏ ابدا 


٠۲‏ اقرا طول و عرض 
المستطيل (۸,8) و 
نعف قطر الداثرة (©) 


۲- مساحة المستطىل (۸) 
تساوی الطول (۸) فی 
العرض (8) 


) 5 مساحة الدانرة(‎ -٤ 
تساوی ط (۷)۲۲) فی نق۲‎ 
اطبع مساحتی‎ -۵ 4 Print R,S 
المستطيل و الدائرة‎ 


1- النهاية 


End 


الرموز المستخدمة 
طول المستطیل = ۸ 
عرض المستطیل = 8 
مساحة المستطيل = 
نصف قطر الدائرة = ° 


ال 5 السودوكود 


1-Read A,B,C 
2-R=۸A*B 
3-8 = 22/7 * 
4-Print R 
5-Stop 


يقوم بتمييز الاعداد الموجبة عن 


مراعاة حالة الرقم (صفر) 
الخوارزمية:- 
١‏ إبداً 


ادخل ( إقرأ )العدد 


۳- اذا كان العدد يساوى صفر اطبع "العدد هو صفر' و اذهب للخطوة رقم ٦‏ 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟%ئ*°†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


لايساوى صفر و أكبر من الصفر اطبع "العدد موجب" و اذهب للخطوة ٦‏ 


السو دوکود 
Read Number(N)‏ - 1 
2—-If N =0 then‏ 


Print ''Zero Number" 


Go To Step 3 


i 


Else ق‎ 
lsN =0 


| Print "Zero 


Number" 
If N>0 Then 


Print '' +ve Nu 


Go To Ste ا ك‎ . u 1 Print" Ve 
1 Number" 


Else 
Prin 
End If | Print" +e 
' Number" 
End If 0 
3 - Sto 


مثال ۳:- ارسم خريطة تدفق لبرنامج يقوم بحساب مجموع أول ٠١‏ حد من السلسلة 


S=4+ 8+ 12 + 16 + 20 +‏ 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٌئ؟%ئ*°†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


الخوارزمية :- 
١۔‏ ابداً 
۲ العدد = ٤4‏ المبدئية ) 
۳ العداد = صفر 
٤‏ المجموع = صفر 


٥‏ المجموع = المجمو 
٦‏ العداد = العداد + ١‏ 


۸- اذا كان العداد أقل من ٠١‏ الآهب للخطوة رقم ه 
۹- اذا كان العداد أكبر من أو يساو بع المجموع 
۹ النهاية 


العدد ( يمثل الحد ) = XN‏ 
المجموع = Su‏ 


السودو كود گ 


1- Numbêf ( N) = 4 


If C < 15 then 
Go to Step 4 
Else 
Print Sum 
End If 
8- Stop 
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False 


` €< 165 


Print Sum‏ ا 


[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ڈٍئ؟%ئ*1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


مثال ٤‏ :- ار تدفق لبرنامج يقوم بحساب مجموع الحدود الاكبر من أو تساوى 0.01 


فى المتسلسلة 


الخوارزمي 
١‏ ابداً 
المجموع = صفر 
۳ مقام الحد = ١‏ 
٤‏ المجموع = a‏ إا مقام الحد 
٥‏ مقام الحد E‏ 
٦‏ - اذا كان مقام الحد < ٠‏ 
۷ > 
۸ النهاية 


7 
السودو كود 


1 - Sum = 0 
2 - Denominator ( N ) =1 
3 - Sum = Sum + 1/ N 
4- N=N+1 
5 -If N>100 then 
Go to Step 3 
Else 
Print Sum 
End If 
6 - Stop 
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Sum = Sum + 1/N 


2 


“IsN<or 7 
equal 100 


/ Print Sum 


[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ڈٍئ؟ئ*01٠٠1٠* Mr. Osama Nasr‏ 


¢ حل أسئلة الفصل الثانى 
س١‏ ۔ قامت دا ل 


ة تدفق لعملية جمع عددين و إظهار الناتج كالتالى 


٣ 


Read Nunmber1 


Read Number2 


Result= 
Nunmber1 +Nunmber2 


Ouput the result 


و بالتالى تكون النتيجة غير صحيحة. و 


بة اسم أكبرهما. 


جا 


الرسم 


4 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟°ئ*°†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 

عمر هانی = ۸ 

اطبع عمر هانى أكبر. إذا كانت النتيجة خطأ أطبع عمر 
هشام آكبر. 


ملاحظة _هامة:- نفس الخريطة يمكن أن تستخدم 
لمقارنة عددين و تحديد أيهما أكبر. أو تحديد الأعداد 
الموجبة و السالبة .... الخ 


الشرح 
عمر هانى A‏ 
م 8 
عمر هانی ۸ آکبر من عمر هشام 8 إذا 


rint "Hany" , Stop processing‏ " هانى" » قم بإنهاء البرنامج 


ا 


Print "Hesham" 
End If 


Stop processing 


س۳- ارسم خريطة تدفق و أكتب السودو كود لعملية فة درجة الحرارة بالفهرنهایت ۳© ثم تحويلها إلى ما 
يقابلها بالدرجات المئوية 0٥‏ ثم قم بطباعة درجة الحرارة الهرنهايت و بالدرجات المئويةء مع العلم أن العلاقة 
بینهما کالآتی:- 


e - 32( 


نفرض الدرجة بالفهرنهایت = ۴ و الدرجة المئوية = ° 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟%ئ*1٠٠1٠* Mr. Osama Nasr‏ 


الشرح 
قراءة الدرجة بالفهرنهايت ۴© 
يتم حساب درجة الحرارة بالنظام المئوى °٣‏ 
حسب المعادلة 
طباعة الدرجة بالفهرنهايت و بالنظام المثوى 
النهاية 


اح 
اقرا قيمة الدرجة بالفھرنهایت ۴ 
أحسب القيمة المكافئة بالدرجات المئوية 
C=(5/9) x (F-32) Print F,‏ 
End Press‏ - أطبع الدرجة بالفهرنهايت ۴ و الدرجة المئوية 
C‏ 
نهاية البرنامج 


اگ 


السؤال الرابع:- أرسم الشكل المناسب فى الفرا غلك التالية. 
0 


أ_ یستخدم الشكل ۶و إنهاء لوحة التدفق. 


ب - للمقار نة يبن عددبن نستخدىم الشكل 
: رنه بين عددين م 


ج د تخدم الشكز 


د- للمعالجة نستخدم الشكل 


هھ يستخدم الشكل لتوصیل شکل بآخر. 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] 


السؤال الخامس: 
۷ و مساحة 


[الفصل الدراسى الأول ] 


22/7 =ط=11 


إذا كان نصق القطر 
نفرض نصف قطر الكر 


الرسم 


جم = ۷ 


Print '"' Negative 
Values Not 
Allowed 


السو دو کود 
Read R‏ -1 
If R<0 then‏ -2 
Print "the value of radius‏ 
Should be Positive" ,‏ 
End Process‏ 
Else‏ 
Let Pi -22/7‏ 
V=(3/4) * Pi * R3‏ 
A= 4*Pi * R‏ 
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ارسم خريطة التدفق و أكتب السودو كود لعملية قراءة نصف قطر كرة ٣‏ ثم ايجاد حجم الكرة 
۸ علما بأن المعادلات المطلوبة هى: 


VEGI , A=AanP?P 


طباعة رسالة تحذير ثم إنهاء البرنامج. 


الا 


ارح 

۸ اقرا قيمة نصف القطر‎ ١ 

إذا كانت قيمة نصف القطر 8 أقل من الصفر 
أطبع رسالة غير مسموح أن تكون القيمة سالبة و 

۳۔- خصص قيمة ط 1[ = ۷٠١۲۲‏ 

2 احسب قيمة الحجم ۷ 

0 احسب قيمة المساحة ۸ 

أطبع قيمة نصف القطر و الحجم و المساحة 
نهاية البرنامج 


9 


چ 
- أقراً نصف قطر الكرةR‏ 


- إذا كانت قيمة 8 سالبة إذا 
أطبع " قيمة نصف ١‏ 
تكون موجبة" › قم باذ 


ما عدا ذلك 
قيمة ط۴1 = ۲۲ 
أحسب الحجم 
V=(3/4) * Pi * R3‏ 
أحسب المساحة 
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A= 4*Pi * R2 End If 
أطبع نصف القطر و الحجم و‎ 3- PrintR, V,A 
المساحة‎ 4- Stop processing 
نهاية الشرط‎ 
نهاية البرنامج‎ -۳ 


حل أسئلة الفصل الثالث 


أجابة السؤال الأول 


الشرح 
-١‏ اقرا العددين الأول 1م و الثانى 2" 
Read the operation‏ -2 - اقرأً العملية الحسابية 
operation is N then Result=‏ - إذا كانت العملية الحسابية هى الجمع إذاً النتيجة 


2 
Result =(n1+n2 ) 


غير ذلك 


If N: is subtraction then‏ إذا كانت العملية الحسابية هى الطرح إذاً النتيجة 
Result = nk A2‏ 
Result =( n1 -n2 )‏ 


. If operation is multiplication 
2 esult= n1* n2 


Result =(n1 * n2) Else 


If operation is Division‏ ۾ 
then Result= n1 / n2‏ 
Blsé‏ ٍ 1 لعملية الحسابية هى القسمة 


Print "Wrong 
Result =(n1 / n2) operation" and go to step 5 


OP. End If 


End If‏ : اطع 
End If‏ اید ال ° 
نهاية الشرط 
Tk End If‏ 
E 4- Print Result‏ ط 
۹ ية 8 
-٤ 5- End Process‏ اطبع النتيجة (اuومR)‏ 
يه البرنامج 


o 


باقى الا سئلة تم اجابتها م عأسئلة الفصل الثانى 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٌٍئ؟ئ*1٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


بخلاف لغات البرمجة القدي Basic.ne‏ اVisua‏ أسلوب البرمجة بالكائنات (ءاء زط0 ) و لكل کائن 
خصائص (۹ع٤‏ ٥م٥۲‏ ) و تبطة بوقوع حدث) و تسمى( ءلمطامN‏ ) و أحداث تقع للكائن 
تEvents)”a( Class Object JS g‏ 


الكائن٠-‏ 
هو شيء له وجود (ي ات وجودة الكائنات السيارة - القلم الرصاص - القلم الجاف - الباب- 
الشباك .... الخ و يلا 4 ناا“ ثل السيارة تحتوى على كائنات أخرى داخلها مثل العجل - 
الأبواب - الزجاج 

و فى لغة البرمجة الث Fn rogrammî‏ ectز0b‏ يمکن اعتبار النافذة wsچەWind‏ 


للمستخدم و تطلب و تسى Dialog Boxes‏ أمثلة للكائنات. 


£ 


الکائن(1ءءزط0) هو شئ له وجود حيٿث بور ة دائمة فى حياتنا اليومية و الكائن 
الواحد (٤ءعزطا0)‏ يمكن أن يتكون 


لکل کائن(cءزطا0)‏ خصائص(۹٥1٤۲٥٥٣۴P)‏ معینە(ڑھیر : » لونه» طوله» عرضه»ء 
حجمه » وزنه ... الخ 


مثال ذلك:- 


الكائن ءز0 الخاصية ٤y‏ اء °^۸p‏ 


الاسم 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ٤١‏ ؟؟ئ*°" Mr. Osama Nasr ٠1٠٠1‏ 
د گن اتشر کت ن ادل فة ارج لے تر سا قا ی الت نخدلا کی اة اکان کاو 
ObjectName.Property= Value‏ 


و على سبيل المتال إذا ئن اسمه ا٣ر‏ و هو السيارة فى الجدول أعلاه فإن خاصية لون السيارة يمكن 
القخر عتما كائ 


MyCar.Color=White 
White و هنا یکون الکائن هر rھ٣My أما الخاصکۂ فھی or[هC و قیمتھا‎ 


بف ر یمن تعريف الخلصیگ rODCET : ۲٥۲‏ 


E 


لJilwg‏ ; Methods‏ 
الوظائف و الأفعال ال 


و حيث أن السيارة يمكن أن تبدأً السير و يمكن أن تتو 
MyCar.StartO MyCar.StopO)‏ 
الأحداث 1۶م ءe٫8 -١‏ 


کل کائن(ء ٥زط0‏ ) له أحداث معينة(و),م8۷) تقع عليه و ي 
من الأوامر التى يتم تنفيذها عند وقوع حدث معين. 


ذا الحدث هو عبار ة عن الفعل الذى الكائن و يستجيب له. 


فإذا افترضنا أن لدينا نفس الكائن السابق و هو السيارة و تم الضغط على دواسة الوقود(البنزين) فإن السيارة تزيد 


و على هذا فإن لدينا 
مذكرة مجانية نسخة خاصة لموقع كتب 31 http://Kutub.info‏ 


[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ Mr. Osama Nasr ‘٠1٠٠1۴°*٤؟ ٤١‏ 
الحدٹث(٤,عE8v):-‏ الضغط على دواسة الوقود 
برع 
دواسة الوقود و الاستجابة للحدث تتمثل فى زيادة سرعة السيارة. 


سبيل المثال :- الضغط على دواسة الفرامل فإن الوسيلة (ل0طاN6)‏ أو 
السيارة تدريجيا حتى وقوفها تماما إذا استمر الضغط . 


أكمل مكان النقط باختيارك الكلمة المذ ن بين الكلمات الآتية:- 


كائن - خاصية - وسيلة - حدث 


الصوت الذى نسمعه من ج 


> لون جهاز الكاسيت يعتبر 


حجم جھاز الکاسیت يعتبر 


مفهوم التصنيف أو الفئة ) (Class‏ 


الفنة (التصنيف)هى عبارة عن قالب أو مخطط يتم ند ء كائن معين» و هو يمثل جميع الخصائص و 
الوظائف التى سوف يحتويها الكائن بعد ذلك. أما الكائن ذ ل وحدة مستقلة تم إن الفة ووواC‏ و 
هى التى تستخدم فعلا لأداء الوظائف المختلفة للفئة. 


أى باختصار الفئة هى مخطط الكائن و الكائن هو وحدة مسظلة تم أنشاؤها من الفئة. 


من أمثلة الفئات : الرسم التصميمى لعمارة سكنية أو التصميم الهندسى لسيارة كلاهما يعتبران ١لا‏ 
تنفید هما کائنین هما العمارة السكنية و السيارة. 


من كل ما سبق نستنتج أن: 


البرمجة الشيئية (البرمجة بالكائنات): يقسم البرنامج فيها إلى وحدات تسمى كائنات (ئاءع‌ز0b)‏ و لکل کائن 
خصائصه و وظائفه التى تميزه و التى تحدد بعد ذلك سلوكه» و تعتمد البرمجة الحديثة بشكل أساسى على هذا 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟°ئ*†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


فمثلا نلاحظ أن النافذة إ۴ و التى يتم إنشائها فى البرنامج تمثل كائن )ءعزطا0 و هذا 

تميزه مثل اللون و العرض و الارتفاع و لون الكتابة إلى غير ذلك من الخصائص» كذلك 

ف مثل وظيفة إغلاق النافذة موء10 أو إظهارها سهط؟ أو إخفائها 11de‏ كذلك کل شئ يتم 
آل کائن ٥زط0‏ له خصائص و وظائف 


ا بات داخل ا بحبث لا ي ن الوصول ليها ا 


السوؤال الأول : - ضع علا مام العبارة الصحيحة مة × أما العبارة الخطاًء 


-٦‏ یتمیز الکائن بأن له خصائص :۲م٥۴۲‏ و وظائف ءلطاء 
۷ یتم إنشاء کائن Object‏ من الف ass‏ 


عندما يرث تصنيف ووه[٣‏ تصنيفا ار فانه 
۰ من أهداف التغلیف 10۸ھ[ uومھcم۴‏ حماي 


0 


- Event - Property -Met{lod — Class —- Encapsulation — Inheritance 


يعتبر الضغط بمؤشر الفأرة داخل النافذة 

يعتبر عرض النافذة 

الشذظ على مفقاع من رة الفاح دال الفافذة يقير 
الخصائص و الوظائف التى يأخذها الابن من أبيه تعتبر 
الذهاب إلى المدرسة يعتبر Method‏ 
تعتبر كمية المياه الموجودة فى بحيرة Property‏ 
الرسم التخطيطى لجهاز التسجيل الموجود بالكتالوج يعتبر Class‏ 
یعتبر ہtio٤ھاuوم‌ھوعم٤‏ إخفاء للبيانات داخل التصنيف ووهاC‏ 
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Event 
Property 
Event 
Inheritance 


[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] 


Property 
Method 


Event 
Object 


ncapsulation 


Inheritance 


Mr. Osama Nasr ٠1٠0٠01 ؟ڈئ*"‎ ٤١ ] [الفصل الدراسى الأول‎ 


المقصود به 
(التصنيف)هى عبارة عن قالب أو مخطط يتم منه إنشاء كائن معين» و هو يمثل 
الخصائص و الوظائف التى سوف يحتويها الكائن بعد ذلك. أما الكائن فهو يمتل 
م تم إنشاؤها من الفئة ويها و هى التى تستخدم فعلا لأداء الوظائف 


الكائن و كل كائن له مجموعة من الخصائص 
فعال التى تكون مصاحبة للكائن (٤ءعزط0).‏ أى هى أفعال محددة 
إذا الحد“ هو عبارة عن الفعل الذى يقع على الكائن و يستجيب له 
رالكائن(01ەزط0) ¿ له وجود حيث نتعامل مع الكائنات(ءاءءزطا0) بصورة دائمة 
کے یا الیو الواحد (1ءعزطا0) يمكن أن يتكون من عدد من 


بحيث لا يتم الوصول إليها إلا بصلاحيات معينة. 


3 بالتوريث أن الت ئ ترثٿ خصائص و وظائف فئة أخرى و 
ئة الجديدة تكون لديها < ئص الفئة الأساسية بالإضافة إلى خصائصه 
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[ الكمبيوتر للصف الثالث الاعدادى] [الفصل الدراسى الأول[ ١؟ٍئ؟°ئ*†01٠٠1* Mr. Osama Nasr‏ 


E) 


بيئة التطوير المتكا شة كتابة البر امج 15۴ )ع1. 1ی82 ںو۷1 التى يستطيع المبرمج من 
خلالها كتابة و اختبار هچو ال بیسكی)› ۲٥٥‏ ۷8 و یتیح 1(۴ للمبرمج استعمال مجموعة 
متكاملة من الاأدوات و الن مراحل كتابة Projects‏ 8 . و تتضمن ھذہ الادوات ما یڵلی 


Form Designer -١‏ * " النافذة-" للمساعدة فى خلق المساحة اللازمة للبرنامج و هذه 
المساحة تھی ۴٥۲٥‏ 
E E E‏ 
۳ مترجم rماام C(٥"‏ :, لتحویل البرنامع لغة الألة(لتنفيذه) 
أخطاء البرمجة 
فى البرنامج من , Classes , Objects , Events‏ 


قت الحاجة عند الضغط علی ۴1 


BS Paqe - Microsoft eu Bae 005 Express Editiolî 

Fle Edit View Tools Window Community Help 

مكونات الشاشة الافتتاحية قبل بدء اامال ذ 2 LEEL E‏ 
_- ا e‏ 

Bl et ` 3E المشروع:-‎ 

4 Visual Basic 2005 | 


Express Edition 


= المشاريع الموجودة رید فتحها ت ج : ر > 
على )ع عزهPr‏ المقابلة ل Op‏ ا 
۲- إنشاء مشروع جدید نضغط على | ER crecinn mihtbeunevakihe To Cienge e‏ 


GE WindowsApplication1 
on the Tools menu click Options, then expand Enz | 


click Startup. Open المقابلة أ‎ Project 
قائمة آخر مشاريع تم العمل عليها فإذا كنا‎ -۳ 
نرید فتح احدها نضغط على اسمه‎ 
DblClick 

-٤‏ شريط الأدوات الذى يحتوى كافة الأدوات 
المطلوبة للمشروع 

٥‏ نافذة الحل و سوف تظهر هذه النافذة فیما 
بعد جميع عناصر المشروع الجاري العمل فيه 
٦‏ نافذة المساعدة لعرض تعليمات بدء العمل 


E MaaNy.. | WH startPag... ا‎ O BD) 3 i 


بعد تشغيل .[N٥)‏ ۷8 تظهر الشاشة السابقة و التى تم شرح عناصرها فاذا تم اختيار الاختيار المرقم ۲ : 

فى السؤال أولا عن نوع المشروع و عندھا سنختار ۸٥ناھcناpمA ows‏ لdہW‏ و ھو اول اختیار و محڈد مسبقا و 
أسفل النافذة سنجد اسم المشروع و يعطى عادة الاسم 0۸1ناھنامم0wsAلہWi‏ و هذا الاسم یمکن تغييره بطبيی 
الخال ر ب الشعط على ن تشر الا افافة دا الكل فى المشروغ 
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3 WM oeRp plication reo eT BISE 05 Ek press EOIION 

Fle Edt View Project Buld Debug Data Tools Window Community Help 

LEE dl Arr a FEES AFR DL 

Tm (¢ 2 | 

ال ورة فقط عند اقتر u‏ ادا 1 38 2 5 ا All Windows Forms‏ 4 


lk Pointer 


على التبويب ToolBox‏ و لو : | ا j FadgroundMlorker‏ | 
ای ادا علی النموذج یلم الضغط TF EindingNavigator |: n‏ 
علیھا ضغطة مزدوجة )اb1€‏ 5 i mie‏ 
9 ليها ر o‏ ا 
چ على ا E : ٤‏ 
ملاحظة هامة و هی أن 1 


E Combofox 


HE ContextMenuStrip mewe Explorer ا‎ ata SOUCES 


إليه ) J eae‏ 
الرقم ۱ فاذا أضيف کائن آخر ر Dataset Formi1vb a‏ 2 
النفس النو ع أخذ الاسم مضافا TH DateTme?icker ١‏ 


j DirectoryEnty ۰ ا‎ 
oi | | ا‎ Compile re الرقم ۲ و هکذا فإدا أضيف‎ 
Directory Searcher ا‎ 
a Copy to Output! Do not copy | نص مثلا فانه خد الاسم‎ 
„| DamainUpDown 


'' Custom Tool 


چ رت ې 


ب 


O EraProvider 4 E 1 إذا أضيف صندوق‎ gy TextBox] 


نص ا خر فاإنه 1 يأخذ الا | Erentog FileName Fomivb‏ | 
TextBox2‏ و هکذا و نفس المبدا ااا FilesystemWatcher‏ 4 
ينطبق على جميع الأدوات Build Action‏ 


FolderBrawserDialag ou the fle relates to the buld and‏ ج 
deployment processes,‏ 
FontDiaog |‏ 4„ 


Ready 


۳- نافذة الحل التی د تحتوى جميع عناصر المشروع و عند الضغط 


> القائمة المنسدلة التى تحتوى أسماء كافة الكائنات فى المشروع ليمكن اختيار الكائن المطلوب ضبط‎ -٥ 
١ أزرار تشغيل و إيقاف البرنامج و لابد من التذكر دائما أن أثناء تشغيل البرنامج ينتقل البرنامج من نمط‎ - 
نمط التشغيل و فى نمط التشغيل لايمكن القيام بالعمال التى يمكن القيام بها فى نمط التصميم.‎ 
النوافذ الظاهرة‎ 
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س۱ ما معنی مصطلح 


Open project‏ مشروع 
جدید 
الخروج من 
البرنامج 


New Project 


Exit 


ر و إخفاء أشرطة الأدوات و النوافذ المختلفة و منها 


Properties Window 


Toolbars 
Toolbox 


Solution Explorer 


إظهار نافذة الخصائص ۴4 - 


ج١-‏ هى الواجهة المرئية ععه؟إع)م! لل عم.۷8 حيث يمكنك كتابة برامجك و عمل تطبيقا؟ 
€ و تحتوی على الأدوات التى تمكنك من تصمیم ہع1وءم( و تنفیذ مe)ںءم×8‏ و تصحیح 


برامجك. 


س۲۔ آذکر استخدامات نافذة الخصائص pe٤ ۷1nd 0w‏ 0ا۴ و صندوق الأدوات ×0 ط1ا0٥]‏ ؟ 
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ف الخصائص فى التحكم فى خصائص الكائن {ءء زط0 الذى تم تنشيطه من الكائنات 
فيجوال بيسك. أما صندوق الأدوات ×0 ط۲01 فیحتوی على مجموعة من الأدوات 
فى تصميم شاشات البرنامج. و يستطيع المبرمج نسخ ما يشاء من هذه الأدوات و 

۴) الذى يقوم بتصميمه. 


علی ال ۴٥۲٥‏ و 


Star 


cek Click ù‏ | الکائن 1 But‏ س 


E] Fublic Class Form1 


Private Sub Button1 Click (ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.Eventi Ha 
Button1.Tezt = "East or West, home is best" ' حتفب التص اللموجود بعد علآامة سارى‎ 
Button1. ForeColar = Color. Red ' حول لون التحط الى اللون الأحمر‎ 
Button1 .BackColor = Color. Yellow ' حول لون خلقية الزر للون الأصقر‎ 

End Sub 

End Class 
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| لغصا 1 السادس 
مقدمه إلى الادوات 


أو لاء أداة اأjزر Button‏ 


و وظيفة هذه الأداة الرئيسية هى الاستجابةلإضغط عليها من قبل المستخدم للقيام بأداء عمل محدد و 
عادة ما يتم تسمية هذه )اة بالتسمية ,1 Bt)‏ و هكذا حسب العدد و يلجأ المبرمجون إلى 
إعادة تسمية هذه الل فة الثلاثة يليها الوظيفة المخصص لها الزر مثال ذلك زر إضافة 
بیانات یتم تسمیته ل : ة وظيفة الزر و هكذا و هذا الأمر ينطبق على باقى 


۴ الخاصية Property‏ 
معرفة أو تحديد لون الخلفية BackColor‏ 
معرفة أو تحديد الصورة التى تظهر فى جهللا BackgroundImage‏ 
معرفة أو تحديد قيمة معينة تبين ما إذا كانت جيب لمش Enabled‏ 
آم لن تستجيب. و تأخذ هذه الخاصية القيمة عمںإآ' ا 
معرفة أو تحديد نوع الخط الذى ستتم الكتاب هد جه الأداة Font‏ 
معرفة أو تحديد لون الكتابة على الأداة ForeColor‏ 
معرفة أو تحديد الصورة التى ستظهر على الأداة Image‏ 
معرفة أو تحديد موقع الصورة على الأداة ImageAlign‏ 
معرفة أو تحديد اسم الأداة فى البرنامج Name‏ 
معرفة أو تحديد ما سيكتب على وجه الأداة 


معرفة أو تحديد قيمة معينة تبين ما إذا كانت الأداة مرئية أو غير مرئية و 
تأخذ هذہ الخاصية القیمة عں 1٣‏ أو القیمة می[ے۴٣‏ 


ثانيا : الأداة 1a1‏ 


و تستخدم هذه الأداة لعرض كتابة لا يستطيع المستخدم أن يغير فيها و هى تستخدم عادة لعرض العناوين 
أو رسائل ثابتة للمستخدم . 
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و الجدول التا شح بعض الخصائص . 


الخlصي_ Property‏ 
Name‏ 
AutoSize‏ 
BorderStyle‏ 
معرفة أو تحديد نوع الخط الد Font‏ 
معرفة أو تحديد لون الكتابة على ForeColor‏ 
معرفة أو تحديد الصورة التى ستذ Image‏ 
ImageAlign‏ 
معرفة أو تحديد ما سيكتب على وجه الأداة Text‏ 
معرفة أو تحديد موقع الكتابعلى الأداة TextAlign‏ 


Property ڍصlخlا‎ 
Name 

معرفة أو تحديد قيمة معينة تبين ما إذا كا و AutoSize‏ 

المستخدم فى الكتابة. 

معرفة أو تحديد نوعية الحدود الخارجية للا BorderStyle‏ 

معرفة أو تحديد ما إذا كانت الأداة ستتدخل فى ت 1 CharcterCasing‏ 

Small - Lower و‎ 

معرفة أو تحديد نوع الخط الذى ستتم الكتاب هبه Font‏ 

معرفة أو تحديد أقصى عدد من الحروف ممكن كتا MaxLength‏ 

معرفة أو تحديد قيمة تبين ما إذا كان مستخدم البرنامج ف 5 Modified‏ 

معرفة أو تحديد قيمة تبين ما إذا كانت الأداة متعددة الأسطر Multiline‏ 

معرفة أو تحديد نوع الحرف أو الشكل الذى يخفى كلمة السر ل ند دخ Password‏ 

فی أداة ذات سطضر واد Single Line‏ 

معرفة أو تحديد قيمة تبين ما إذا كانت محتويات الأداة للقراءة فة 

معرفة أو تحديد شريط الانز لاق الذى يظهر فى أداة متعددة الأسطر عم¡ Mul)‏ 

معرفة أو تحديد قيمة تبين الجزء الذى تم اختياره حاليا من محتويات الأداة 

معرفة أو تحديد قيمة عدد الأحرف التى تم اختيارها من الأداة 

معرفة أو تحديد نقطة الاختيار من محتويات الأداة 

معرفة أو تحديد ما سيكتب على وجه الأداة 

معرفة عدد الأحرف المكتوبة داخل الأداة TextLength‏ 

تبين فى حالة وجود أداة متعددة الأسطر إمكانية نقل الكلمة الزائدة عن سطر إلى بداية Word Wrap‏ 
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المرتبطة بالأداة >0 8†×م 1 


تقوم به الوظيفة) ہ0ناAc‏ 
text box‏ 


تمحو کل ما هو موجود 4 


Mr. Osama Nasr 


Method الوسيلة(الوظيفة)‎ 
AppendText 
Clear 
Copy 
Cut 
Paste 
SelectAll 
Undo 


عليها و يتوقف البرنامج عن العمل حتى يضغط المستخدم 


على زر فى مربع الرسا 
قاعدة استخدام الأمر × N‏ 
MsgBox(Arg1,[Arg2],[Arg3])‏ 


2 يمثل نوع الرسالة التى ستظهر 
الأيقونة التى تظهر على الرسالة و هذاا 


على الرسالة و كذلك نوع 


يعرف الحدث بأنه رسالة من الكائن تعطى إشارة لحدوث حر و هذا الحدث أو الحركتهد ت 
الضغط على مفتاح من لوحة المفاتيح أو كتابة نص .. الخ و يمك أن يكون الحدث مبرمجا ‏ 
الحدث يمكن اتخاذ إجراء معين أو تجاهل هذا الحدث حسب الحاهجة فى البرنامج. 


السؤال الأول 


أ هل كتابة م٤داںء[او٣,م٤ط‏ كصفة 1٥×٤‏ الخاصة بزر تعتبر فكرة جيدة؟ أشرح السبب 


ج أ العبارة المذكورة يمكن استخدامها كخاصية ممه" للزر و لیس ۲٥×٤‏ لأنها كنص يظهر على الزر لا تعنى 


شيئا واضحا و يمكن ببساطة كتابة عاهاںء]إه٣‏ فقط 
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من جعل صفة ×۲ الخاصة بالأداة اماه[ سلسلة رمزية فارغة '' عمi٣)ء empty‏ 


الخاصية )×1 تساوى : سلسلة زمنية فارغة لأن معنى ذلك عدم ظهور شئ على الكائن 
خدام هذه الخاصية لجعل الأداة 1مطه] خالية لبعض الوقت ( أثناء بداية البرنامج مثلا) 
يتم استخدام الكائن للكتابة عليه. 


ج أذكر مميزات الأد Label ö1 û‏ 


ج ج - عند استخدام الأداة بر تنفيذ البرنامج يتوقف لحين الرد على الرسالة و هذا لا يحدث فى 
'Jأدöl Label‏ 


إجابة السؤال الثانى:- 


لإنشاء الواجهة المو ن د ۲ Butt‏ بالاضافة إلى الممإم۴ الموجودة أصلا و 

بذلك يصبح لدينا ‏ ئنات نقوم بت كما بالجدول التالی مع اعتبار 2١٥)]ں8‏ هو الزر الصغير 

و Button1‏ ھولالز 

القيمة 

Minstry of Education 

Coral 
زر صغیر‎ 

Green 
Big B 

Button 2 


Button 1 


إجابة السؤال الثالث:- 
يتم برمجة الزر وم۷ ,مط فى الحدث )ع¡اC‏ 
1bIReply.Te re is no rose wi‏ 


و يتم برمجة الزر "مط فی الحدث )عا كالتالى: 


1b 1x What be cured must be endured " 
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